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Abstrak

Pesatnya perkembangan teknologi informasi saat ini secara tidak langsung juga “memaksa” kita
untuk dapat mengikuti perkembangannya, bukan hanya bagi kita yang memang bergerak di bidang
IT, namun juga bagi kita yang bergerak disemua bidang, salah satunya di bidang Pendidikan.
Teknologi informasi menjadi kebutuhan primer bagi kita yang membutuhkan efisiensi dalam
berkegiatan. Guru dan siswa juga merasakan langsung bagaimana teknologi berperan dalam
kegiatan Pendidikan, pembelajaran secara daring di masa covid menjadi puncak dari pemanfaatan
teknologi didunia Pendidikan. Salah satu point penting dari kegiatan pembelajaran daring adalah
pemanfaatan media pembelajaran daring, misalnya google classroom. Kegiatan pengabdian ini
bertujuan untuk membantu Guru dan juga siswa/l memanfaatkan teknologi dalam Kkegiatan
pembelajaran. Kegiatan pengabdian ini terdiri dari dua kegiatan besar, yaitu Pelatihan pembuatan
media pembelajaran online yang diberikan kepada para guru dan kegiatan pelatihan perakitan
komputer dan instalasi komputer kepada para murid. Kegiatan ini dilakukan pada MTsS Jabal Nur
dan MTsN 2 Aceh Utara, Kecamatan Dewantara, Kab. Aceh Utara. Output dari kegiatan ini
adalah Jurnal yang di submit pada Jurnal Rambieden dan Publikasi media massa. Selain itu,
kegiatan ini juga memberikan pemahaman pada para guru dalam pemanfaatan media pembelajaran
online dan dapat diterapkan dalam kegiatan pembelajran, sedangkan bagi siswa, kegiatan
pelatihan ini memberikan pengetahuan pada mereka tentang perkembangan teknologi informasi.

Kata kunci: Google Classroom, Media Pembelajaran Online, Pelatihan, Perakitan
Komputer

Abstract

The rapid development of information technology today indirectly "forces™ us to be able to keep
up with its development, not only for those of us who are engaged in the IT sector, but also for
those of us who are engaged in all fields, one of which is in the field of Education. Information
technology is a primary need for those of us who need efficiency in our activities. Teachers and
students also experience firsthand how technology plays a role in educational activities, online
learning during the Covid period is the culmination of the use of technology in the world of
education. One of the important points of online learning activities is the use of online learning
media, for example Google Classroom. This service activity aims to help teachers and students
use technology in learning activities. This service activity consists of two major activities, namely
training on making online learning media given to teachers and computer assembly and computer
installation training activities for students. This activity was carried out at MTsS Jabal Nur and
MTsN 2 Aceh Utara, Dewantara District, Kab. North Aceh. The output of this activity is a journal
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that is submitted to the Rambieden Journal and mass media publications. In addition, this activity
also provides understanding to teachers in the use of online learning media and can be applied in
learning activities, while for students, this training activity provides them with knowledge about
the development of information technology.

Keywords: Google Classroom, Online Learning Media, Training, Computer Assembly

A. PENDAHULUAN
1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini berkembang pesat dan sangat cepat, khususnya
teknologi komputer. Sebagai salah satu negara yang memiliki populasi terbanyak, Indonesia
termasuk salah satu negara dengan tingkat pemahaman teknologi yang masih rendah,
"Masyarakat yang sudah aware dengan internet baru mencapai 40 juta penduduk. Sementara
jumlah penduduk Indonesia sekira 200 juta lebih,” (https://kominfo.go.id/, 2021). Hal ini tentu
juga berdampak pada semua bidang, terutama dibidang Pendidikan.

Dalam hal hardware, saat ini banyak produk-produk komputer yang dipasarkan dengan
beragam jenis, harga serta spesifikasi sesuai kebutuhan customer, namun masih banyak siswa
dan guru yang bingung bagaimana memilih perangkat yang sesuai dengan kebutuhan mereka,
hal ini dikarenakan mereka juga tidak pahamakan komponen-komponen yang ada di PC,
Laptop, ataupun gadget yang mereka miliki. Sehingga banyak dari mereka yang akhirnya
hanya membeli produk karena mengikuti trend tanpa tahu apa sebenaranya kebutuhan
mereka, sehingga akan merugikan mereka jika ternyata spesifikasi hardware yang mereka beli
tidak dapat digunakan secara maksimal terutama dalam kegiatan pembelajaran.

Guru sendiri juga harus terus mengupadate pengetahuan teknologinya untuk
membangun kegiatan pembelajaran, terutama pemanfaatan teknologi dalam menyusun modul
pembelajaran, salah satunya pemanfataan media online dalam kegiatan pembelajaran. Masa
pandemi covid telah membuktikan bahwa pengetahuan teknologi sangat membantu kita dalam
kegiatan pembelajaran, terutama dalam hal pembuatan media pembelajaran. Salah satu media
pembelajaran online yang mudah digunakan adalah Google Classroom, selain gratis, juga
sangat mudah dalam pengaplikasian nya. Dalam kegiatan ini akan diberikan pelatihan tentang
bagaimana menggunakan google classroom bagi para guru.

2. Landasan Konseptual atau Landasan Teoritik
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Program pengabdian ini dilatarbelakangi oleh masih adanya berbagai permasalahan di
masyarakat sekitar, antara lain, dalam hal ini permasalahan dibidang Pendidikan dan
pemanfaatan Iptek. Melalui program ini, Unimal berupaya memberikan kontribusi solusi
permasalahan yang ada. Sesuai dengan komitmen Unimal yang ingin memberikan kontribusi
pada msyarakat sekitar kampus, lokasi pengabdian masih berada di wilayah Universitas
Malikussaleh.

Bagi dosen sendiri, kegiatan pengabdian merupakan bagian dari tridarma dosen yang
wajib dilakukan selain pengajaran dan penelitian, keterlibatan mahasiswa dalam kegiatan ini
diharapkan dapat memberikan pembelajaran kepada mahasiswa sebelum terjun kemasyarakat
untuk dapat memahami kebutuhan masyarakat sesuai dengan bidang ilmu mereka. Kegiatan
pengabdian masyarakat ini diharapkan dapat menjadi salah satu solusi bagi para guru dan juga
siswa dalam memaksimalkan kegiatan pembelajaran, melalui kegiatan ini para guru dapat
membuat media pembeljaran online dan para murid dan santri dapat mengetahui, memahami
komponen-komponen hardware komputer dan dapat untuk merakit (memasang) serta
menginstalisasi komputer dengan baik dan benar. Selain itu, dalam kegiatan ini juga diberikan
materi tentang perkembangan teknologi sampai saat ini.

3. Tujuan dan Sasaran Kegiatan

Tujuan kegiatan PKM ini adalah: (1) Mengenalkan media pembelajaran online bagi
para guru; (2) Memberikan pelatihan bagaimana membuat materai pembelajaran online
menggunakan youtube dan blog bagi para guru; (3) Memperkenalkan komponen- komponen
hardware yang terdapat dalam sebuah komputer, serta Perakitan atau pemasangan komponen
hardware pada sebuah komputer, dan menginstalasi komputer sehingga komputer dapat
berfungsi dan dapat dipergunakan dalam pekerjaan.

Sasaran dari kegiatan ini adalah para guru dan siswa MTs di Kecamatan Dewantara,
yaitu MTsN 2 Aceh Utara dan MTsS Jabal Nur Desa Paloh Lada, Kecamatan Dewantara,
Kab. Aceh Utara.

B. PELAKSANAAN
1. Strategi Pencapaian
Kegiatan Pengabdian ini dilakukan selama 2 hari di 2 lokasi berbeda. Sebelum kegiatan

dimulai, tim melakukan audiensi dan wawancara dengan pihak sekolah untuk melihat
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bagaimana pemanfaatan media pembelajaran online oleh para guru selama ini, terutama pada
masa covid, dan dari hasil wawancara dengan mitra, kedua sekolah menyatakana bahwa
selama covid memang dilakukan pembelajaran daring, namuan sebagian besar dilakuakn
menggunakan WhatsApp Group (WAG), sehingga tidak maksimal. Melalui kegiatan
pengabdian ini pihak sekolah berharap dapat memaksimalkan kegiatan pembelajaran,
termasuk pembelajaran secara daring. Kegiatan yang dilakukan adalah penjelasan dan
pemberian materi melalui PPT dan pelatihan langsung dengan dibantu oleh mahasiswa yang
dilibatkan. Selain itu, materi juga diberikan melalui link google yang dikirimkan kepada para
peserta, materi yang diberikan selain dalam bentuk PPT, juga disiapkan dalam format PDF

dan video youtube.

2. Pelaksanaan

Kegiatan pendampingan dilakukan melalui berbagai cara agar terjadinya
komunikasi antara tim pengabdian dan guru serta murid. Kegiatan ini terutama dilakukan
melalui diskusi dan wawancara secara langsung dengan guru. Kegiatan ini dilakukan untuk
mengetahui masalah yang dihadapi para guru dan murid sebagai target sasaran kegiatan ini
serta menghasilkan masukan dan saran tentang kegiatan pelatihan ini.

Kegiatan pelatihan pengenalan media pembelajaran online dan pelatihan pembuatan
bahan ajar menggunakan media pembelajaran online kepada para guru. Kegiatan ini bertujuan
untuk memberikan pengetahuan dan pelatihan kepada guru bagaimana membuat materi
pembelajaran mengguanakan media pembelajaran online google classroom. Kegiatan
pelatihan dilakukan dengan memebrikan materi dan pelatihan secara langsung.

Kegiatan pengenalan, perakitan serta instalasi komputer kepada para siswa dengan
memberikan bahan/materi, baik secara teoritis maupun praktis. Kegiatan ini bertujuan untuk
memberikan pengetahuan secara menyeluruh kepada para peserta tentang pengenalan,
perakitan serta instalasi komputer. Kegiatan pelatihan dilakukan 2 tahap, yaitu: tahap 1
pemberian materi tentang perkembangan teknologi informasi saat ini secara teoritis serta
tahap 2 pelatihan secara praktis.

Berikut Link Materi yang diberikan : (1) https://youtu.be/ORrMAjoxDOw; (2)
https://drive.google.com/drive/folders/12080Z21BnGaa080geC9RJrrqgcOj Cztx
V?usp=share_link.
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3. Evaluasi

Evaluasi dilakukan pada akhir kegiatan pelatihan, evaluasi dilakukan untuk melihat
bagaimana penilaian peserta pelatihan terhadap kegiatan yang telah dilakukan. Hasil evaluasi
ini akan dijadikan sebagai bahan pertimbangan untuk membuat pelatihan lanjutan dari
kegiatan ini. Evaluasi dilakukan secara online melalui link berikut : https://bit.ly/kuesioner-

pelatihan-classroom.

C.HASIL

Kegiatan pengabdian ini dilakukan pada dua lokasi dengan focus kegiatan yang sama,
yaitu guru dan siswa MTs. Lokasi pertama yang dipilih adalah MTsN 2 Aceh Utara, kegiatan
dilakukan pada hari Sabtu, 28 Oktober 2022. Jumlah peserta pada kegiatan ini adalah 55
orang guru dan 40 orang siswa kelas 5 dan 6. Lokasi kedua adalah MTsS Jabal Nur, Kegiatan
dilakukan pada Hari Minggu, 20 November 2022, dengan jumlah peserta guru sebanyak 45
orang dan mjrid sebanyak 40 orang. Kegiatan awal adalah pelatihan pembuatan media
pembelajaran online kepada guru. Persiapan yang dibutuhkan dalam kegiatan ini adalah
aplikasi google classroom yang bisa didapatkan secara gratis, laptop atapun PC yang
terhubung dengan jaringan Internet, Wifi, serta Infocus dan alat pendukung lainnya. Hasil dari
kegiatan ini adalah: 1) para guru mendapatkan sertfikat pelatihan yang secara langsung
dikirimkan melalui email masing-masing guru setelah mengisikan daftar hadir secara online
melalui link google form yang telah kami sediakan, 2) para guru langusng diajarkan
bagaimana membuat menggunakan google classroom dan mendapatkan akun google
classroom masing-masing yang dapat langsung di inputkan materi pembelajarannjya, 3) para
peserta juga mendapatkan tutorial materi yang dikirimkan mellalui link google drive dalam
bentuk video youtube Dalam kegiatan ini juga kedua belah pihak melakukan penandatangan
IA (Implementation Agreement) yang dilakukan oleh kepala sekolah MTsN 2 Aceh Utara dan
kepala sekolah MTSsS jabal Nur bersama ketua tim pengabdian. Berikut beberapa dokumentasi
kegiatan pengabdian yang telah kami lakukan.
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Gambar 1. Penandatangan IA Dengan Pihak Sekblah

Gambar 2. Kegiatan Pelatihan Oleh Tim Pengabdian

Dari kegiatan yang telah dilakukan, tim pengabdian membuat luaran yang
diterbitkan oleh unimal news yaitu:

1) https://news.unimal.ac.id/index/single/3770/guru-di-mtsn-2-dewantara-dibekali-media-

pembelajaran-online-dan-perakitan-komputer;

2) https://news.unimal.ac.id/index/single/3771/tim-pengabdian-unimal-tandatangani-

implementation-agreement-dengan-mtsn-2-dewantara;
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3) https://news.unimal.ac.id/index/single/4319/dosen-unimal-adakan-pelatihan-pembuatan-

media-pembelajaran-online-dan-perakitan-komputer-di-mtss-jabal-nur;

4) https://news.unimal.ac.id/index/single/4318/tim-pengabdian-unimal-lakukan-

penandatanganan-ia-dengan-mtss-jabal-nur

Di akhir sesi kegiatan, Peserta akan diminta mengisi link Kkuisioner untuk menilai
kegiatan ini dan kemudian akan diarahkan untuk mengisi daftar hadir untuk mendapatkan
sertifikat yang akan dikirimkan melalui email masing-masing peserta. berikut grafik hasil
evaluasi yang telah kami lakukan :

@ MTsN 2 ACEH UTARA
@ MTsS JABAL NUR

Asal Sekolah

155 jawaban

Gambar 3. Grafik Jumlah Peserta berdasarkan Asal Sekolah

Sesi Diskusi (Tanya-Jawab) Program Pelatihan Secara Keseluruhan

155 jawaban 155 jawaban

100

101 (85.2%)

P 57 (36,8%)

48 (31%)

6(3.9%)

0(0%) 0(0%)

0(0%) 0(0%)

Gambar 4. Grafik hasil evaluasi
Dari Grafik diatas terlihat bahwa peserta sangat puas dengan kegiatan pelatihan yang

kami berikan.

D. PENUTUP
1. Kesimpulan

Kegiatan pengabdian ini telah selesai dilakukan pada 2 lokasi dan memberikan dampak
positif bagi kedua mitra, bagi guru mendapatkan pemahaman dan juga kemampuan dalam

membuat media pembelajaran online menggunakan google classroom, bagi siswa
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mendapatkan pemahaman dan pengetahuan tentang perkembangan teknologi informasi dan
juga tentang komponen PC, dan perakitan PC
2. Saran

Salah satu kendala dalam kegiatan ini yang juga menjadi kendala dalam kegiatan
pembelajaran online adalah akses jaringan internet, diharapkan kedepannya jaringan internet
yang disediakan oleh pihak sekolah lebih baik lagi agar dapat mendukung kegiatan

pembelajaran online.
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