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Abstract
Teaching Arabic is related to the skills and elements contained in it to facilitate the
selection of teaching media in order to fully achieve learning objectives. There are
various ways to teach a foreign language. Each media has advantages and
disadvantages, so teachers can choose the right media. Undoubtedly, teaching a second
language requires a variety of teaching aids that are used to facilitate its teaching. The
purpose of this study was to determine students' ability to learn Arabic after using
language games and to determine students' motivation in learning Arabic by using
language games. The research method used by researchers in this study is the action
research method (Action Research), in which the researcher applies language games in
learning Arabic at SD Negeri 3 Dewantara class V, and the material is taken from
Arabic books. To collect data related to this study, researchers used interview
instruments, direct observation and pre-test and post-test. The results of this study
indicate that teaching Arabic requires appropriate and fun learning media. Teachers
have to find new ways and language games have a great effect/influence to increase
students' competence and motivate them to learn Arabic. From these results emerged an
analysis of student answers on the exam for each stage. Obtained The final score is 9.05
this value is very good as expected.
Keyword : Language Games, Arabic Learning

Abstrak
Pengajaran bahasa Arab berkaitan dengan keterampilan dan unsur-unsur yang ada di
dalamnya untuk memudahkan pemilihan media pengajaran agar dapat sepenuhnya
mencapai tujuan pembelajaran. Ada berbagai cara untuk mengajar bahasa asing. Setiap
media memiliki kelebihan dan kekurangan, sehingga guru dapat memilih media yang
tepat.Tidak diragukan lagi, pengajaran bahasa kedua membutuhkan berbagai alat bantu
pengajaran yang digunakan untuk memfasilitasi pengajarannya. Tujuan dari penelitian
ini adalah untuk mengetahui kemampuan siswa dalam mempelajari bahasa Arab setelah
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menggunakan permainan bahasa dan untuk mengetahui motivasi siswa dalam belajar
bahasa Arab dengan menggunakan permainan bahasa. Adapun metode penelitian yang
digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah metode penelitian tindakan (Action
Reasearch), yaitu peneliti menerapkan permainan bahasa dalam pembelajaran bahasa
Arab di SD Negeri 3 Dewantara kelas V, dan materi diambil dari buku bahasa arab.
Untuk mengumpulkan data yang berkaitan dengan penelitian ini, peneliti menggunakan
instrumen wawancara, observasi langsung dan ujian pre-test dan post-test. Adapun
hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengajaran bahasa Arab membutuhkan media
pembelajaran yang tepat dan menyenangkan. Guru harus menemukan berbagai cara
baru dan permainan bahasa memiliki efek/ pengaruh yang besar untuk meningkatkan
kompetensi siswa dan memotivasi mereka untuk belajar bahasa Arab. Dari hasil
tersebut muncul analisis jawaban siswa pada ujian untuk setiap tahapan. Diperoleh Skor
akhir adalah 9,05 nilai ini sangat bagus seperti yang diharapkan.
Kata Kunci : Permainan Bahasa, Pembelajaran Bahasa Arab

البحث مستخلص
ارات بم ية العر اللغة عليم تم وسائللقد خيار ع يل س ل ا ف وعناصر

التعليمتاما إلىأغراض يصل ح س. التعليم لتدر متنوعة يةوثمةوسائل جن . اللغة
ل وسيلةول يختار أن ستطيع للمعلم ولذلك ا، وعيو مزايا وسيلة

عليم.مناسبة أن فيھ، المتنوعةاللغةالثانيةيحتاجممالاشك التعليمية الوسائل إ
ا س تدر يل س ل البحث. مستعنة ذا غراض التلاميذوأما قدرة لمعرفة

لع استخدام عد ية العر اللغة و علم ة اللغو التلاميذاب دوافع لمعرفة
ة اللغو لعاب باستخدام ية العر اللغة البحث. علم من الأما

الباحثة ىستعملھ جرا قةالبحث طر و ف تقوم)Action Reasearch(تأليف أي
ومية ا بتدائية بـــمدرسة ية اللغةالعر عليم ة اللغو لعاب بتطبيق الباحثة

3Dewantaraمناالصفال الدراسةمأخوذة والمواد يةامس العر اللغة كتاب
البيانات مع تتعلقو ستال البحث صيةذا ال بالمقابلة الباحثة خدم

متحان البعدىوالملاحظةالمباشرةو متحان و القب متحان نتائج. ع وأما
إالبحث تحتاج ية العر اللغة عليم ومسرورةإن عليميةمناسبة . وسيلة

وإن وجديدة متنوعة وسيلة ع يخ أن للمعلم ةولابد اللغو آثارلعاب ا كبل
ية العر اللغة علم م ودفع التلاميذ كفاءة قية يجة. ل الن ذه رتمن ظ قد

ة أجو المرحلةالتلاميذتحليل ل ل خرة.متحان يجة 9،05والن
إليھ تر كما ممتازة ون .وت

ة المحور لمات ية: ال العر اللغة عليم ة، اللغو لعاب
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مقدمة.1
ج وصف كما ة اللغو لعاب س. أما شاطG. Gibbsجي ا إ بقولھ ا ف

القواعد إطار م غاي إ للوصول ن متنافس او ن متعاون ن الدارس ن ب يتم
المعلم1.الموضوعة ساعد ال الوسائل أفضل ة اللغو لعاب فإذا

تھ معي أى نتھ م يل م.  س ف التلاميذ ل ّ س و يفرّح أن ستطيع اللعب و
م .دراس

المدارس دروس من درس إحدى ية العر اللغة عليم و. أن ف دفھ أما
لي ية العر اللغة أساس يةلمعرفة العر اللغة م ف ن مستطع الدارسون ون

ية جن اللغة .كإحدى
وميةوأن ا بتدائية المدارس3Dewantaraمدرسة من الرسميةمدرسة

بــ ومية شطةا إحدى من ية العر اللغة تجعل الت الشمالية شيھ آ
التلاميذ أك أن الباحثة ا وجد ال ر الظوا لكن و التلاميذ عند الدراسية
اللغة علم ضعفاء والسادس امس وا ع الرا فصل خصة المرحلة ذه

ا اللغة عليم عند سأمون م و ية يةالعر نجل اللغة علم سبة ب ية لعر
لة المش ذه ولتظليل لإزالة المدرس من محاولات .وقلة

تبحث أن الباحثة د تر سبق، اللغةطبتأنمما عليم ة اللغو لعاب ق
ية ذا.  العر ان إن ذااللعبو أن ع اص عض يمكن و سيطاً

لك لا س ةالموضوع كب ا آثار و مة م لعاب ذه الباحثة عند ترجو. ن و
علم م كفاء ترفع و التعلم د ج إ التلاميذ تدفع أن البحث ذا الباحثة

ية العر .اللغة
أ البحثالبحثدافأما ذا ا تو أن الباحثة ا د تر لمعرفةال

ا علم التلاميذ ةقدرة اللغو لعاب استخدام عد ية العر لمعرفةو للغة
ة اللغو لعاب باستخدام ية العر اللغة علم التلاميذ .دوافع

______________
حرا1 عطية ساصول،محمد التدر قواعد و بية ة(ال المصر سنة،المطيعة 13.ص،)بدزن
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ن لمت من كب ت ة اللغو لعاب ة" و" لعاب" إن ". اللغو
لعب من جمع و اللذة-فعل: لعبا- لعاب بقصد هفعلا الت 2.أو

فرحة قة بطر معينة ارة م ع لتحصل شاط ل .   ألعاب
مرور طول لكن و اللعب ن فائز من س ل اللعب تحصل ال الفرحة

فرحة شعر اللعب.    اللعب ل لأن معيّنة ارة م غرسن قد اللعب
ايجد يقابلھعنصر لابد تحتاج. لعائق ال المسئلة مثلا العائق إذلك

مسابقة أو معيّنة.  حل ارة م علّمنا قد المسئلة، تحلّ قة ان.بطر إن و
بالألعاب فس اللغة، ارة م ع اللعب ةيَحصُل 3.اللغو

إصطلاح اللغة،)   لعاب(ستخدم واسعاعليم مجالا عطي ي ل
و  المعلم د و ل الفصلية، وشطة ممتعة بوسيلة مشوقةالدارس

توفللتدر و اللغة، عناصر ع المختلفةب ة اللغو ارات الم لتنمية وافز قال. ا
أن التقنياتلعاخر من ة اللغو اللغب عليم ديثة كماا ية جن ة

المتعلمة اللغة سيطرةع ن الدارس ساعد ا 4.أ

أن أخرى منعبارة مجموعة ة اللغو الفصليةلعاب شطة
ب للتدر ومشوقة ممتعة بوسيلة المتعلم و المعلم د تزو إ دف ال

ا وتوف ، اللغة ةعلىعناصر اللغو ارات الم لتنمية المختلفةوافز
قواعد المعلمإطار لإشراف تخضع قلموضوعة ع لمراقبتھ .أو

المختلفة ا ارا م ساب اك و اللغة علم بارز دور ة اللغو للألعاب
ا صعا تذليل و اللغة علم عملية س ت كب بدور م س حيث ،

عمل اللغة علم إن و؛حيث مران إ يحتاج منتشاق مكثف ب در
التمكنمن ااستعمالأجل ارا م تنمية 5.او

______________
محضر2 دى ز احمد و ع ى،اتابيك عر العصرى الثالثة،اندو-قاموس د: غياكرتا(الطبعة مع

سلامى ياك 503.ص،)1997, كر
3Blog. Titk-uin jkt.ac.id
محمود،4 92.ص،)1kompetensi, vol. I no.)2007سلامى
5http : // aladin. 7olm.org / montada – f39/ topic-t663. Htm
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صغار إلاّ تص لا ال شطة من لعاب أن ون الكث عتقد
ات مستو يناسب ما ة اللغو لعاب من ناك بيد ن، المتعلم من السن

الصغ و الكب ا ل ستجيب عمار من لعاب.   مختلفة أن ةو اللغو
ية جن اللغة بتعليم يقوم لمن ا معرف م م أمور 6.من

اللغة عليم سلبيا أثرا المعلم ل يز آخر، جانب من
مث ية، درس: لالعر ية العر اللغة عليم أن خطئمخيالرأي يجوز لا و ف
حتاج و حفظفيھ التلاميذالقواعدإ يفرح أن إ ا غ و ة واللغو التعلم

ية العر اللغة عليم ون ت و التعلم أثناء فرحايلعب 7. عليما

تنقسم نبابان، ةألعابقال واللغو أقسام، ثلاثة :إ
تركيب-1 ب لتدر ملةاللعب .ا
باللعب-2 .المفرداتلتدر
ب-3 لتدر .القراءةاللعب

اسو يمكن ال ة اللغو لعاب اللغةمن عليم ا اتعمال ية،م :العر
سلسلة.1 م :مسة

ذه اللعبةس ذه لأن سلسلة م مسة بلعبة اللعبة
تلميذ أخ إ كذا و سلسل بم جاره إ التلميذ أول س لمة.  يم ال تحصل

قبلھ التلميذ مسة . من
اللعبة ذه دف ستماعأما ارة م ب يختار.   لتدر أن للمعلم بد لا

مألوفةمفردات مل مطابقةا ملة ا تركيب و التلاميذ ملدى لذالك.  لد
م ل ل الذاكرةأنس سمعوهيحفظوا قد .ما

لمة.2 ال :بحث
ل و اللعب لمةذا ال عن ليبحث كثشاط اجتماعا ا جتمع او
بالموضوع يتعلق اللعو. عمّا ذا لدف و عب قدرة ب تدر

8.المفردات

______________
محمود6 93.ص...  سلامى

7Blog. Titk-uin jkt.ac.id
8Blog. Titk-uin jkt.ac.id
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معلوماتك.3 :إخت
المدرس: جراء ع10يكتب ا أجو و بطاقات عشر ع أسئلة

أخرى  البطاقات.  بطاقات المدرس والبطاقاتووزع ن الدارس من لطائفة
أخرى  أمر .  للطائفة الفرقةثم من دارسا علأنوالمدرس السؤال يقرأ

الفرقة من الدارس وع ذلكأنالثانيةبطاقتھ، من جابة .   السؤاليقرأ
؟أين: مثل المسلمون و(يص د).   بطاقة الثانية(فيالم 9).بطاقة

اء.4 ال :ألعاب
دف إلا لا لعاب عليمذه ع ن الدارس مامساعدة بقدرة اء ال

قدرتھ السليمعتخت اء اومن.   ال :أمثل
عدد.أ أك امنون من لمات اللآتيةال ل.(ب- ع-ل: روف لعب،: ا

علب 10...).عل،

لمةلعاب.ب :ال
و ع مرتبة عدة المدرس حرض سليما با ترت يرتبوا أن ن الدارس من طلب

مفيدة، جملة ون :مثالت
وصل-المدرسة-المدرس-عد-قليل.أ

ة-رغبة-العوامل-التلاميذ.ب م-من- النا 11.-علم

ةأ اللغو لعاب عما و مزايا ا ال لعاب. يو ذ من المزايا عض ةو اللغو
:
فيالتعلم-1 التلاميذ حماسة قية .ل
يدفع-2 اللعب المسابقة نصفة ب فائزون ون لي سابق أن التلاميذ

م .أصدقا
متضامنا-3 ة اللغو ألعاب اللعبة(سمّد م ).المجموعةأ
مث-4 لھ باللعب المادة معلم .ذاكر

______________
محمود،9 102-101.ص،)1kompetensi,vol. I no)2007.سلامى

المراجع10 105-104ص...  نفس
105ص...  المراجعنفس11
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أما ة،عيوبو اللغو :لعاب
علم-1 أن يمكن ةلا اللغو بألعاب الدراسية مادة جميع .المعلم
ا-2 الفارغرآ الوقت بملء ة اللغو .ألعاب
ة-3 اللغو لعاب ب يؤذىجلس و الدراسة رة أخربة 12.فصل

البحث.2 من
البحث.أ قة طر

البحث قة طر و ف البحث ذا الباحثة ستعملھ ال البحث من أما
ى لعاب)Action Reasearch(جرا بتطبيق الباحثة تقوم اللغةأي عليم ة اللغو

ومية ا بتدائية يةبـــمدرسة الدراسة3Dewantaraالعر والمواد امس ا الصف
من اللغةمأخوذة يةكتاب .العر

ون و الباحث يواجھ استجابةلموقف شأ علمىي بحث و ى جرا البحث أن
و بالدراجة نفسھ الباحث م محدود جانب دمة ا اتموج بمجر لإتصالھ

عملھ أو بقولھ13.حياتھ فيھ ة الزار نور وصفت :وكما
Penelitian tindakan adalah penelitian yang menekankan pada kegiatan (tindakan)

dengan menguji cobakan suatu ide ke dalam praktek atau situasi nyata dalam skala
mikro, yang diharapkan kegiatan tersebut mampu memperbaiki dan meningkatkan
kualitas proses belajar mengajar dalam bidang pendidikan dan melakukan perbaikan di
bidang sosial.14

ار: أي ف ب تجر ا ف تحدد ال شطة ى جرا البحث يركز
غرفة الواقع الموقف أو عمليةالممارسة تص أن شطة ذه من رجو و الدراسة

جتماعية و بية ال ناحية من ا وترق والتعلم .التعليم
العينةالم-أ و :جتمع

ا الصف التلاميذ ل ى جرا البحث ذا المجتمع امسإن
يبلغ م امو . صا41وعدد ا الصف التلاميذ ل فيھ )  أ(سالعينة
يبلغ م فصل. صا17وعدد أنھ العينة الفصل ذا الباحثة متفوقوإختارت

______________
12Blog. Titk-uin jkt.ac.id
صدقاؤه13 و فج عر أساليبھ,   سامى و العل البحث الثانية,    منا :  عمان(الطبيعة

شر لل 145ص) 1999: دارمجدلاوى
14 Nuruzuriah, PenelitianTindakandakamBidangPendidkanSosial(Malang : Bayu Media, 2003)

hal 54
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قة. لمالتع لإخوالطر الباحثة ا قامت متعمدةعلىأغراضال العينات تيار
تيقنت ا إ حيث مناسبةالبحث وخصائص ات م ا ل المختارة العينات أن

البحث . لأغراض
سبق، كمامما ممناسب كتا أصدقاؤه و فج عر سامى دكتور عرضھ

أساليبھ" و العل البحث القصديةأن" منا الالعينة) العمدية(العينة
ون يتعمد تت لأن معينةالباحث حالات المجتمع،من تمثل ا أ يرى صلأنھ
وتحققتمثيلا دراستھصادقا من الغرض 15.لھ

البحث-ج :أدوات
مع التاليةو اداوت الباحثة ستخدم ذاالبحث تتعلق ال :البيانات

صية.1 ال :المقابلة
عنانت البيانات مع اص تقابل وعمليةالباحثة المدرسة حالة

ا ف مدرسالتعليم و المدرسة س رئ م ام ف علم الذي ية العر اللغة
.امسوالتلاميذفصلا

المباشرة.2 :الملاحظة
ال التعليم عملية البخلال ا لمعرفةاحثةعقد المدرسة ذه

عليماس التلاميذ لعاباللغةتجابات بإستخدام ية ةالعر .اللغو
البعدى.3 متحان و القب متحان ع متحان،

ذا غرض و ة، اللغو لعاب إستخدام قبل ينفذ القب متحان
إستخدام قبل الدرا التحصيل المستوى لتحديد ةختبار اللغو لعاب

و ينعليم، البعدى عليمفمتحان التطبيق عملية اء إن عد باستخدامذه
و  ة اللغو ختباذغرضلعاب التحصيلا المستوى لتحديد عدر الدرا

لعاب باستخدام ا ةعليم .اللغو

البحث.3 ونتائج مناقشة

______________
صدقاؤه15 و فج عر 62ص...  سامى
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علم التلاميذ دوافع تمام ا ضعيفمادةإن ية العر ساللغة بةبال
و  امد ا س التدر أحوال اختارتإ ولذلك الواحد، الوسائلالنمط الباحثة

عة، والرا ديثة ا الوسيلة انت بانةحيث س بتقديم تبدأ المرحلة ذه
ولمع التعلم م دوافع القبرفة Pre(ختبار – test(التحصيل لمعرفة

و الدرا ية العر اللغة ععليم التلاميذ قدرة معرفة إ الإضافة
ب ا عليم قبل الدراسية مادة يعاب ة،اس اللغو لعاب تختماستخدام ثم

البعدي ختبار بتقديم المرحلة Post(ذه – test(أثر لمعرفة التلاميذ لعابع
ية العر اللغة عليم ة بإس. اللغو عليم الباحثة لعابوأخذت تخدام

ة أدواراللغو دور . ثلاثة ل ا عليم خطوات ذكروأما كما ف ،
داول :  تيةا

القب للإمتحان :لقاء
ي كما النتائج الباحثة وجدت اللقاء ذا : من

دول  القب: 3.1ا متحان التلاميذ يجة ن
ختباررقم التكرار)س(درجات التكرارxالدرجة)ك(درجات

1
2
3
4

6
5
4
3

2
3
4
8

12
15
16
16

س= 59ن= 17المجموع كXمج
الم درجة عن للبحث السابق،توسطو دول ا ختبار درجة من

المعادلة الباحثة : استخدامت

س كXمج =س
ن
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59
=س

17
3.47=    س

ماعية.1 ا بالألعاب ول الدور ية العر اللغة عليم شطة أ
و  لمة ال بحث سلسلة، م معلوماتكمسة .إخت

ول  :اللقاء
ي كما النتائج الباحثة وجدت اللقاء ذا : من

دول يجة: 3.2ا لعبن سلسلةالتلاميذ م مسة
ختباررقم التكرار)س(درجات xالدرجة)ك(درجات

التكرار
1
2
3
4

4
3
2
1

4
4
5
4

16
12
10
4

س= 42ن= 17المجموع كXمج
السابق، دول ا ختبار درجة من المتوسط درجة عن للبحث و

المعادلة الباحثة : استخدامت

س كXمج =س
ن

42
=س

17
2.4=   س
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ى الثا :اللقاء
ي كما النتائج الباحثة وجدت اللقاء ذا : من

دول لعب: 3.3ا التلاميذ يجة لمةن ال بحث
ختباررقم التكرار)س(درجات التكرارxالدرجة)ك(درجات

1
2
3

6
5
4

4
9
4

24
45
16

س= 85ن=   17المجموع كXمج
السابق، دول ا ختبار درجة من المتوسط درجة عن للبحث و

المعادلة الباحثة : استخدامت
س كXمج =س

ن

85 =س
=س

17
5=  س

الثالث :اللقاء
ي كما النتائج الباحثة وجدت اللقاء ذا : من

دول التلاميذ: 3.4ا يجة معلوماتكلعبن إخت
ر 
قم

ختبار التكرار)س(درجات التكرارxالدرجة)ك(درجات

1
2
3

7
6
5

5
7
5

35
42
25

س=  102ن= 17المجموع كXمج
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السابق، دول ا ختبار درجة من المتوسط درجة عن للبحث و
المعادلة الباحثة :  استخدامت

س كXمج =س
ن
102 =س

17
6=  س

المعادلة درجة ع التلاميذ يصل أن يجة الن ذه من الباحثة ترى
ثلاثة. 6ح5و2.47 إ تقسم ثم إجراءات ثلاثة من تجمع المعادلة يجة الن

ون فت افيا4.49إجراءات تكن لم يجة الن إ. ذه الباحثة ستمر فلذلك
ي الثا .الدور

ألعاب.2 ما النفسية بالألعاب ى الثا الدور ية العر اللغة عليم شطة أ
لمة ال ألعاب و اء . ال

ع الرا :اللقاء
ي كما النتائج الباحثة وجدت اللقاء ذا : من

دول التلاميذ: 3.5ا يجة اءن ال لعاب
ر 

قم
ختبار التكرار)س(درجات التكرارxالدرجة)ك(درجات

1
2
3
4

8
7
6
5

3
4
7
3

24
28
42
15

س=  109ن=  17المجموع كXمج
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استخدامت السابق، دول ا ختبار درجة من المعادلة درجة عن للبحث و
المعادلة :  الباحثة

س كXمج =س
ن

109
=س

17
6.41= س

امس ا اللقاء
ي كما النتائج الباحثة وجدت اللقاء ذا : من

دول لمة: 3.6ا ال لعاب التلاميذ يجة ن
ختباررقم التكرار)س(درجات التكرارxالدرجة)ك(درجات

1
2
3
4

9
8
7
6

3
6
5
3

27
48
35
18

س=  128ن= 17المجموع كXمج
السابق، دول ا ختبار درجة من المتوسط درجة عن للبحث و

المعادلة الباحثة :  استخدامت
س كXمج =س

ن

128
=س

17
7.52= س
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ما المعادلة يجة الن ع ي الثا الدور التلاميذ 7.52و6.41يحصل
ون فت ن اثن إ تقسم ثم ن إجراءات من تجمع المعادلة يجة الن ذه6.96،

المقبولة يجة جدا. الن جيد م دراس م ف ع التلاميذ قدرة لتحقيق ولكن
ستمر الثالثالباحثةف الدور . إ

الثالث.3 الدور ية العر اللغة عليم شطة أ
النتائج الباحثة وجدت اللقاء ذا يمن : كما

دول البعدى: 9،4ا متحان التلاميذ يجة ن
ر 

قم
ختبار التكرار) س(درجات التكرارxالدرجة)ك(درجات

110550
29872
38432

س=  154ن=  17المجموع كXمج
المعادلة درجة :  فوجد

س كXمج =س
ن

154
=س

17
9.05= س

جيداذا ية العر اللغة درس التلاميذ م ف تمّ خ ستخدم. الدور
جمع والباحثة المباشرة الملاحظة .ختبارالبيانات

الباحثة وبالإمتحتقوم التلاميذ قدرة لمعرفة اللغةان علم م دوافع
ية النص. العر من ول الدور التلاميذ إ سئلة بتقديم الباحثة "وتقوم
النص"الفصل من ي الثا الدور و ت" ، الب الثالث"حديقة الدور و ،
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الموا سائر من خ دول.دمتحان ا ننظر يجة، الن ح4,3ذه
دول .     4,9ا

و المعادلة الدرجة ع الثالث الدور الباحثة و9,05وترى
جدا جيد بالرأيإذا. درجة سوديجونواعتمد كتابھ)Anas Sudijono(أناس

)PengantarEvaluasi Pendidikan(  ،يجة ،66,5المعادلةفالن جيد درجة ع تدل
تنقسمو  يالنتائيج كما طبقات خمس :16إ

ون ت التلاميذ كفاءة أن لنا ر فظ السابقة، داول ا ع اعتمادا
ي الثا الدور و ول الدور من فيھمرتفع المعادلة باالدرجة الثالث الدور إ

عليم9,05 إجراء فتكتفي التلاميذ نتائج بارتفاع الباحثة شعر أن عد ،ثم
العر ةيةاللغة اللغو لعاب .  باستخدام

اتمة.4 ا
أ ىعد جرا بالبحث الباحثة تقدم ان م البحث، نتائج عض فوجدت ، :

البح-أ ثنتائج
ومسرورة-1 مناسبة عليمية وسيلة إ تحتاج ية العر اللغة عليم ولابد. إن

وجديدة متنوعة وسيلة ع يخ أن .  للمعلم
علم-2 م ودفع التلاميذ كفاءة قية ل كب آثار ا ل ة اللغو لعاب إن

ية العر التلاميذ. اللغة ة أجو تحليل رت ظ قد يجة الن ذه و

______________
16 Anas Sudiono, Pengantar Evaluasi Pendidikan, (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada,2001),

hal. 35.

جدا 100- 80جيد
79- 66جيد

65- 56مقبول 
55- 46ناقص
45-0فشل
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المرحلة ل ل ف. متحان خرة يجة الن يجةو 9،05أما ممتازةالن ون ت
إليھ ير . كما
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